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Nome: Crocodil

RACA: Reptante

PERICIAS

) ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:
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PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
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JOGADOR:
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Clava: 1d4 + for | Besta Leve: 1d8 + des

NIVEL:

PV
8 / 8

TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: Marinheiro

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Clava, 15m Corda (Seda), Roupas Comuns, P¢é de Coelho, Armadura
Alcochoada, Porta Virotes, Virotes (20), Ampulheta, Bau, Bolsa de
Componentes, Besta Leve, Pacote de Aventureiro, Fechadura, Corda
de Seda (15m)

16 0
PO PP PC PE PI
CAPACIDADES/MAGIAS

1 2 3 A 5 6 7 8 9

/ MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS

Laco, Detectar Magia, Alarme, Armas Simples, Ferramentas de

Salto Ferreiro, Armaduras Leves,
Armaduras Medias, Escudos,
Ferramentas de Funileiro,
Ferramentas de Navegacao,
Veiculos Aquaticos, Comum,
Celestial, Draconico
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MAGIAS NUVEL 0

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL I

MAGIAS NUVEL 5

MAGIAS NUVEL 9

~

ANOTACOES

5E FICHADE PERSONAGEM

VRIOLSIH

MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7

Sua pele dura e escamosa concede CA 13 + mod de Des. guando vocé estiver sem armadura. Voce pode usar
escudos e aplicar seus beneficios normalmente. | Como acao bonus, voceé realiza um ataque especial de mordida.
Se acertar, causa o dano normal e vocé ganha PV temporarios iguais a sua proficiencia. Use este recurso um
numero de vezes igual a sua proficiéncia por descanso longo. | Vocé pode prender a respiracao por até 15 minutos.

Seus dentes servem
contundente normal.
nao magico e dar a e

para golpes desarmados, causando dano cortante igual a 1d6 + modi de For. em vez do dano
Com ferramentas de artesao ou ladrao, vocé usa uma acao para tocar um objeto minusculo

e uma destas propriedades: emitir luz (1,5 m plena e 1,5 m meia-luz), tocar uma mensagem

gravada de até 6 segundos ao ser tocado (audivel a 3 m), ou emitir um som ou odor continuo (perceptivel a 3 m). O
efeito é por tempo indeterminado e vocé desativa com uma acao. | Vocé pode conseguir passagem gratis em navios
com 0s quais ja trabalhou, ajudando a tripulacao em troca.
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