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	deslocamento: 9m
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	sobre: Movido pela vingança, deseja encontrar o assassino de seu vilarejo, nem que para isso precise atravessar todo o continente.
	mais_personagem: Despertar a Mente : Você pode se comunicar telepaticamente com qualquer criatura visível a até 9m. Ela não precisa falar seu idioma para entender as expressões, mas deve entender pelo menos uma língua. | Sua pele dura e escamosa concede CA 13 + mod de Des. quando você estiver sem armadura. Você pode usar escudos e aplicar seus benefícios normalmente. | Como ação bônus, você realiza um ataque especial de mordida. Se acertar, causa o dano normal e você ganha PV temporários iguais à sua proficiência. Use este recurso um número de vezes igual à sua proficiência por descanso longo. | Você pode prender a respiração por até 15 minutos. | Seus dentes servem para golpes desarmados, causando dano cortante igual a 1d6 + modi de For. em vez do dano contundente normal. | Você tem uma identidade falsa completamente diferente e consegue forjar documentos se tiver um modelo para copiar.
	magia_1: Mãos Mágicas: Mão fantasma flutuante aparece num ponto. A mão some se estiver a mais 9m de você. Use a mão para manipular um objeto, abrir portas ou recipientes destrancados, guardar ou pegar itens (5kg). A mão não ataca ou ativa itens mágicos. | Rajada Mística: Faça ataque magia. Feixe (energia) vai em direção à criatura (36m) e causa 1d10 dano.
	magia_2: Sussurros Dissonantes: Um alvo que te ouça deve passar num teste Sab. ou sofrerá 3d6 de dano psíquico e usará a reação para fugir; se passar, sofre metade do dano e fica onde está. | Riso Histérico de Tasha: Alvo deve passar em teste Sab. ou cai no chão de tanto rir (incapacitado). Ele repete o teste ao fim de cada turno e toda vez que sofrer dano. | Armadura de Agathys: Você ganha 5 PVs temporários (1h). Se uma criatura atingir você com um ataque corpo-a-corpo enquanto estiver com esses PVs, a criatura sofrerá 5 dano frio. | Bruxaria: Você amaldiçoa um alvo para causar 1d6 dano necrótico extra por ataque e dar desvantagem nos testes do atributo escolhido. Se o alvo morrer, você move a marca com uma ação bônus.
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