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VIIQLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, . Seus chifres servem para golpes desarmados, causando dano contundente igual a 1d6 + mod de For. em vez do
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 dano normal. | Vocé tem vantagem em salvaguardas contra magias. | Sempre que efetuar um salto em distancia ou
em altura, vocé pode rolar 1d8 e somar o resultado x 0,3m a distancia saltada (mesmo parado). Esse deslocamento
extra consome seu movimento normal. | Escolha duas proficiéncias em pericias (ou uma pericia e ferramentas de
ladrao) para dobrar o seu bonus de proficiéncia nos testes realizados com elas. | Ataque Furtivo: Uma vez por turno,
adicione 1d6 de dano contra um alvo que acertar com arma de acuidade ou a distancia, desde que tenha vantagem
na jogada de ataque. | Vocé tem otima memaria geografica e sempre se orienta bem, além de conseguir encontrar
comida e agua para vocé e mais cinco pessoas diariamente em ambientes que permitam.

~

ANOTACOES

© 2026 JV BITTENCOURT. PUBLISHED UNDER THE OPEN GAME LICENSE VI1.0A.



	mod_for: -1
	nome: Ari
	jogador: 
	tendencia: Neutro
	raca: Sátiro
	classe: Ladino
	antecedente: Forasteiro
	mod_des: 3
	mod_con: 0
	mod_int: 3
	mod_sab: 0
	mod_car: 1
	res_for: -1
	res_des: 5
	res_con: 0
	res_int: 5
	res_sab: 0
	res_car: 1
	equipamentos: Bordão, Armadilha de Caça, Presa de Mamute, Roupas de Viajante, Rapieira, Armadura de Couro Batido, Ferramentas de Ladrão, Pacote de Explorador, Adaga, Arpéu, Esferas (sacola com 1000)
	classe_armadura: 15
	magias_preparadas: 
	proficiencias: Flauta, Armaduras Leves, Armas Simples, Bestas de Mão, Espadas Longas, Rapieiras, Espadas Curtas, Ferramentas de Ladrão, Comum, Goblinoide, Silvestre
	prof: 2
	total_vida: 8
	arma_1: Bordão: 1d6 + for | Rapieira: 1d8 + for/des | Adaga: 1d4 + for/des
	magic_1: 
	gps: 0
	sp: 0
	cp: 
	ep: 
	ppl: 
	atletismo: 1
	per_10: 
	carga: 
	per_1: 
	per_2: 
	per_3: 
	acrobacia: 3
	furtividade: 5
	prestidigitacao: 3
	per_11: 
	per_4: 
	per_5: 
	per_6: 
	per_7: 
	per_8: 
	per_9: 
	arcanismo: 3
	historia: 3
	investigacao: 3
	natureza: 3
	religiao: 3
	intuicao: 2
	lidar_animais: 0
	medicina: 0
	percepcao: 2
	sobrevivencia: 2
	atuacao: 3
	blefar: 1
	intimidacao: 3
	persuasao: 3
	atletismo_check: Sim
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
	acrobacia_check: Off
	furtividade_check: Sim
	prestidigitacao_check: Off
	slot_4_check: Off
	slot_5_check: Off
	slot_6_check: Off
	slot_7_check: Off
	slot_8_check: Off
	slot_9_check: Off
	arcanismo_check: Off
	historia_check: Off
	investigacao_check: Off
	natureza_check: Off
	religiao_check: Off
	intuicao_check: Sim
	lidar_animais_check: Off
	medicina_check: Off
	percepcao_check: Sim
	sobrevivencia_check: Sim
	persuasao_check: Sim
	intimidacao_check: Sim
	blefar_check: Off
	atuacao_check: Sim
	Imagem3_af_image: 
	forca: 8
	destreza: 17
	constituicao: 10
	inteligencia: 16
	sabedoria: 10
	carisma: 13
	Button6: 
	nivel: 1
	per_slot_1: 
	per_slot_10: 
	per_slot_2: 
	per_slot_3: 
	per_slot_4: 
	per_slot_5: 
	per_slot_6: 
	per_slot_7: 
	per_slot_8: 
	per_slot_9: 
	magic_slot_1: 0
	magic_slot_9: 
	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	Texto1: 5
	atual_vida: 8
	vida_01: 
	vida_02: 
	attack_bonus: 
	deslocamento: 9m
	iniciativa: 3
	sobre: 
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