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MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, . Quando voce estiver engajado em uma luta com duas armas, voce pode adicionar o seu modificador de habilidade
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 de dano na jogada de dano de seu segundo ataque. | Como acao bonus ou livre no seu turno, vocé dobra seu
deslocamento ateé o fim do turno. Uma vez usado, ndo pode usar novamente até passar um turno sem se mover
(Om). | Seus dentes servem para golpes desarmados, causando dano cortante igual a 1d6 + mod de For. em vez do
dano contundente normal. | Visao no Escuro (18m) | Acao Bonus: Uma vez por descanso curto ou longo, vocé pode
usar uma acao bonus para recuperar 1d10 + seu nivel de guerreiro em pontos de vida. | Vocé consegue se misturar
entre camponeses, gque podem te esconder, ajudar a descansar e evitar a lel, desde que nao se cologuem em risco.
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