ATRIBUTOS PRINCITPAIS

FOR

15

DES

17

CON

13

INT

10

SAB

12

CAR

5E FICHA DE PERSONAGE

NOME: Insectoide

Raca: 10ri-Kreen
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MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: Artista

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Alaude, Carta de Amor, Traje, Espada Curta, Armadura de Couro,
Pacote de Explorador

0 0
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5 6 7 8 9

% PROFICIENCIAS

Banjo, Armas Simples, Espadas
Curtas, Kit de Disfarce, Alaude,
Comum, Draconico



5E FICHADE PERSONAGEM

MAGIAS NUVEL 0

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL 1
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MAGIAS NUVEL 9
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MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7

Visao no Escuro (Superior) 36m | Vocé tem dois bracos menores abaixo dos principais. Eles podem manipular
objetos, abrir ou fechar portas e recipientes, pegar ou largar objetos Miudos e empunhar armas com a propriedade
eve. | Vocé nao precisa dormir e permanece consciente durante um descanso longo, mas deve evitar atividades
nesadas para receber os beneficios do descanso. | Vocé nao fala idiomas normais sem magia. Em vez disso, envia
pensamentos telepaticamente para criaturas voluntarias visiveis a até 36m. O alvo nao precisa compartilhar um
idioma com vocé, mas precisa entender pelo menos uma lingua. A ligacao quebra se ficarem a mais de 36m, se
alguéem ficar incapacitado ou se a conexao for cortada mentalmente. | Se nao estiver vestindo armadura nem
empunhando escudo, sua CA sera 10 + mod de Des + mod de Sab. | Artes Marciais: Se nao usar armadura ou
escudo desarmado ou com arma de monge (simples sem duas maos/pesada, ou espada curta), vocé usa Destreza
no ataque/dano, rola 1d4 de dano base e da um golpe desarmado com acao bonus ao atacar. | Vocé sempre
consegue lugar para se apresentar, ganhando comida e abrigo em troca. Suas performances te tornam conhecido/e
geralmente bem recebido por quem ja te viu.
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