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	deslocamento: 9m
	iniciativa: 3
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	mais_personagem: Visão no Escuro (Superior) 36m | Você tem dois braços menores abaixo dos principais. Eles podem manipular objetos, abrir ou fechar portas e recipientes, pegar ou largar objetos Miúdos e empunhar armas com a propriedade leve. | Você não precisa dormir e permanece consciente durante um descanso longo, mas deve evitar atividades pesadas para receber os benefícios do descanso. | Você não fala idiomas normais sem magia. Em vez disso, envia pensamentos telepaticamente para criaturas voluntárias visíveis a até 36m. O alvo não precisa compartilhar um idioma com você, mas precisa entender pelo menos uma língua. A ligação quebra se ficarem a mais de 36m, se alguém ficar incapacitado ou se a conexão for cortada mentalmente. | Escolha um tipo de inimigo entre bestas, fadas, humanoides, monstruosidades ou mortos-vivos. Você ganha +2 no dano com armas contra eles, vantagem em testes de Sobrevivência para rastreá-los e vantagem em testes de Inteligência para lembrar informações sobre eles. | Você tem vantagem em iniciativa e em ataques contra quem não agiu no primeiro turno. Terreno difícil não afeta você nem seu grupo em viagens de uma hora. Em viagens, o grupo não se perde, você rastreia obtendo número, tamanho e tempo das criaturas, acha o dobro de comida e viaja furtivo sozinho em ritmo normal. | Pode se apresentar em arenas ou lugares secretos e trocar instrumento por uma arma exótica simples.
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