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NoME: T hru-Kron

Raca: 10ri-Kreen

PERICIAS

) ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

MEDICINJ}:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:
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JOGADOR:

crassg: Patrulheliro
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Tridente: 1d6 + for | Espada Curta: 1d6
+ for/des | Maca Estrela: 1d8 + for | Arco
Longo: 1d8 + des

? 4

ATAQUES

NIVEL: 1

PV
13 / 13

TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: Gladiador

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Tridente, Carta de Amor, Traje, Espada Curta, Maca Estrela, Camisao
de Malha, Arco Longo, Aljava, Algibeira, Flechas (20), Kit S.0O.S
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5 6 7 8 9

% PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armaduras
Médias, Escudos, Armas
Simples, Armas Marciais, Kit de
Disfarce, Alaude, Comum,
Celestial
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MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, , Visao no Escuro (Superior) 36m | Vocé tem dois bracos menores abaixo dos principais. Eles podem manipular
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 objetos, abrir ou fechar portas e recipientes, pegar ou largar objetos Miudos e empunhar armas com a propriedade
eve. | Vocé nao precisa dormir e permanece consciente durante um descanso longo, mas deve evitar atividades
nesadas para receber os beneficios do descanso. | Vocé nao fala idiomas normais sem magia. Em vez disso, envia
pensamentos telepaticamente para criaturas voluntarias visiveis a até 36m. O alvo nao precisa compartilhar um
idioma com vocé, mas precisa entender pelo menos uma lingua. A ligacao quebra se ficarem a mais de 36m, se
alguéem ficar incapacitado ou se a conexao for cortada mentalmente. | Escolha um tipo de inimigo entre bestas,
fadas, humanoides, monstruosidades ou mortos-vivos. Vocé ganha +2 no dano com armas contra eles, vantagem
em testes de Sobrevivéncia para rastrea-los e vantagem em testes de Inteligéncia para lembrar informacdes sobre
eles. | Vocé tem vantagem em Iniciativa e em atagues contra quem nao agiu no primeiro turno. Terreno dificil nao
afeta vocé nem seu grupo em viagens de uma hora. Em viagens, 0 grupo nao se perde, voce rastreia obtendo
numero, tamanho e tempo das criaturas, acha o dobro de comida e viaja furtivo sozinho em ritmo normal. | Pode se
apresentar em arenas ou lugares secretos e trocar instrumento por uma arma exotica simples.
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