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	mais_personagem: Bênção do Obscuro: quando você reduzir uma criatura hostil a 0 pontos de vida, você ganha uma quantidade de PVs temporários igual ao seu mod de Car + seu nível de bruxo. | Você possui resistência a dano de fogo. | Visão no Escuro (18m) | Você tem uma rede de informantes confiáveis e sabe se comunicar com eles à distância usando contatos como mensageiros e figuras suspeitas.
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