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	nome: Tara Carniça
	jogador: John Doe
	tendencia: Caótico Maligna
	raca: Tiefling
	classe: Feiticeiro
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	mod_des: 0
	mod_con: 2
	mod_int: 1
	mod_sab: 1
	mod_car: 3
	res_for: 0
	res_des: 0
	res_con: 4
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	res_car: 5
	personalidade: observador, discreto e manipulador, sempre escondendo suas intenções.
	ideais: segredo e controle, informação é poder.
	equipamentos: Roupas Escuras Comuns, Pé de Cabra, Adagas (3), foco arcano, pacote de explorador
	defeitos: paranoico e desconfiado, vê ameaça em todo lugar.
	vinculos: rede de contatos e a organização para quem trabalha.
	vida_espaco: 
	condicoes: 
	classe_armadura: 
	magias_preparadas: 
	proficiencias: Adagas, Dardos, Fundas, Bordões, Bestas Leves, Baralhos, Ferramentas de Ladrão, Comum, Orc, Infernal
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	forca: 10
	destreza: 10
	constituicao: 14
	inteligencia: 12
	sabedoria: 13
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	vida_auto: Sim
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	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	sobre: 
	mais_personagem: Sempre que você fizer um teste de Carisma quando estiver interagindo com dragões, seu bônus de proficiência será dobrado se ele se aplicar a esse teste. | Você possui resistência a dano de fogo. | Visão no Escuro (18m) | Você tem uma rede de informantes confiáveis e sabe se comunicar com eles à distância usando contatos como mensageiros e figuras suspeitas.
	magia_1: Taumaturgia: Escolha 1 (1minuto): Sua voz ressoa com o triplo do volume normal, tremores inofensivos solo, cria som em um ponto, porta ou janela (destrancada) abre / fecha, muda aparência dos olhos. | Ataque Certeiro: Seu próximo turno terá vantagem no ataque contra um inimigo. | Mãos Mágicas: Mão fantasma flutuante aparece num ponto. A mão some se estiver a mais 9m de você. Use a mão para manipular um objeto, abrir portas ou recipientes destrancados, guardar ou pegar itens (5kg). A mão não ataca ou ativa itens mágicos. | Mensagem: Envia um sussurro a um alvo que pode responder da mesma forma. A magia passa por cantos ou aberturas, mas é bloqueada por rocha, metal, chumbo ou madeira/terra espessa. | Raio de Fogo: Faz ataque à distância com magia e causa 1d10 dano. Objetos inflamáveis podem pegar fogo se não forem usados ou carregados.
	magia_2: Disfarçar-se: Você altera sua aparência física, roupas e equipamentos por 1h. Toque físico revela a ilusão. | Mísseis Mágicos: Você cria 3 dardos que acertam alvos visíveis à escolha. Cada dardo causa 1d4+1 de dano de força.
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