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5E FICHA DE PERSONAGEM

NomEe: Areta Carnica jocabpor: John Doe TEnDENCIA: Caotico e Neutro

Raca: TlEfling Crasse: Ladino (Ladrao) NiveL: 1 ANTECEDENTE: Charlatao

*USE NOMES DE CLASSES OFICIAIS PARA AUTOMACOES

PERICIAS PERSONAIIDADE VINCUIOS EQUIPAMENTO/TNVENTARIO
Eu tenho uma piada para cada ocasiao, Em algum lugar por ai, eu tenho
ATLETISMO: -1 gs_pemralrr;_er:jte ocasioes em que o humor um filho que nao me conhece. Eu pacote de assaltante (mochila, um saco com 1.000 esferas de
CARGA / EMPURRAR: € Inapropriado. estou tornando o mundo melhor metal, 3 metros de linha, um sino, 5 velas, um pé de cabra, um
para ele. martelo, 10 pitons, uma lanterna coberta, 15m de corda, 2 frascos

de Oleo, 5 dias de racOes, uma caixa de fogo e um cantil, espada
curta, rapieira, ferramentas de ladrao (peguena pasta, um

3 conjunto de chaves mestras, um pegueno espelho montado em
uma alca de metal, um conjunto de tesouras de laminas estreitas
e um par de alicates), armadura de couro, 2 adagas, Um conjunto
DES J ACROBACIA: 4 DEFEITOS TDEAIS de roupas finas, um kit de disfarce, dados viciados, com liquidos
FURTIVIDADE: i coloridos, um conjunto de dados viciados, um baralho de cartas
+2 +4 - fRESTIDIGI.TACAO: 5 Eu odeio admitir e vou me odiar por Sou um espirito livre  — ninguém marcadas.
NICIATIVA: ISSO, mas, eu vou correr e salvar minha me diz o que fazer. (Caotico)
14 propria pele se as coisas engrossarem.
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LIDAR COM ANIMAIS: 1 / % )
_|_ 1 _|_ 1 MEDICINQ: 1 Rapieira 1d20+4 1d8+2 MAGIAS PREPARADAS e
0 PERCEPCAO: 3 - - .
SOBREVIVENCIA: 1 Espada Curta 1d20+1 1d6-1 idioma comum, idioma infernal,
12 amraduras leves, armas
Adaga 1d20+4 1d4+2 simples, besta de mao, espadas
longas, rapieiras, espadas
) ATUACAO: 5 curtas, ferramentas de ladrao
CAR ) BLEFAR: O
4 INTIMIDACAO: 3
3 +3 0] PERSUASAO: O
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Mestra do blefe e da seducao, essa ladina tiefling desarma guardas com um olhar e rouba segredos com um flerte, provando que uma mentira bem contada vale mais do que qualquer adaga.

VRIOLSIH

TRUQUES MAGIAS NUVEL 1 MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3
MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7
MAGIAS NUVEL 8 MAGIAS NIVEL 9 __RESISTENCIA INFERNAL (Recebe metade de dano de fogo)

___VISAO NO ESCURO (18M)

___ ESPECIALIZACAO (Dobro de proficiéncia na ferramenta de ladrdo e na pericia atua¢&o)

~_ ATAQUE FURTIVO (Uma vez por turno, vocé pode adicionar 1d6 nas jogadas de dano contra qualquer criatura
gue acertar com uma arma de acuidade ou a distancia, desde que tenha vantagem no ataque ou que outro inimigo
do seu alvo esteja a 1,5 metro de distancia dele.)
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