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5E FICHADE PERSONAGEM

Tiefling ladina que finge ser uma herdeira amaldicoada para aplicar golpes em mercadores e nobres. Ela usa sua aparéncia exoética e um estoque de joias falsas para garantir estadias de luxo e empréstimos gue
nunca pretende pagar, sumindo da cidade assim que o primeiro boleto vence.

VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

Taumaturgia: Escolha 1 (1minuto): Sua voz ressoa
com o triplo do volume normal, tremores inofensivos
solo, cria som em um ponto, porta ou janela
(destrancada) abre / fecha, muda aparéncia dos olhos.

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, , Vocé possui resisténcia a dano de fogo. | Visao no Escuro (18m) | Escolha duas proficiéncias em pericias (ou uma
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 pericia e ferramentas de ladrao) para dobrar o seu bonus de proficiéncia nos testes realizados com elas. | Ataque

Furtivo: Uma vez por turno, adicione 1d6 de dano contra um alvo que acertar com arma de acuidade ou a distancia,
desde que tenha vantagem na jogada de ataque. | Vocé tem uma identidade falsa completamente diferente e
consegue forjar documentos se tiver um modelo para copiar.

~

ANOTACOES
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