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5E FICHADE PERSONAGEM

Uma marinheira que apds um naufragio segue um juramento das profundezas.

VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

Taumaturgia: Escolha 1 (1minuto): Sua voz ressoa
com o triplo do volume normal, tremores inofensivos
solo, cria som em um ponto, porta ou janela
(destrancada) abre / fecha, muda aparéncia dos olhos.

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, , Vocé possui resisténcia a dano de fogo. | Visao no Escuro (18m) | Até o final do seu proximo turno, vocé detecta a
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 localizacao e o tipo (mas nao a identidade) de qualquer celestial, corruptor ou morto-vivo a até 18m que nao esteja

em cobertura total, além de areas e objetos consagrados ou profanados. Usos iguais a 1 + modificador de Car por
descanso longo. | Vocé possui uma reserva de cura igual ao seu nivel de paladino x 5 (recarga por descanso longo).
Vocé pode tocar uma criatura para restaurar pontos de vida dessa reserva ou gastar 5 pontos para curar uma
doenca ou neutralizar veneno. | Vocé pode conseguir passagem gratis em navios com 0s quais ja trabalhou,
ajudando a tripulacao em troca.

~
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