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	equipamentos: Clava, 15m Corda (Seda), Roupas Comuns, Pé de Coelho, Espada Longa, Escudo, Armadura Alcochoada, Espada Curta, Pacote de Aventureiro, Kit S.O.S, Porrete, Pônei, Roupas de Viajante, Aríete portátil, Algibeira, Algemas, Ácido (vidro)
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	proficiencias: Armaduras Leves, Armaduras Médias, Armaduras Pesadas, Escudos, Armas Simples, Armas Marciais, Ferramentas de Navegação, Veículos Aquáticos, Comum, Goblinoide, Aquan
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	mais_personagem: Quando uma criatura que você possa ver atacar um alvo que esteja a até 1,5m de você, você pode usar sua reação para impor desvantagem na jogada de ataque da criatura. Você deve estar empunhando um escudo. | Como ação, você se recolhe no casco e ganha +4 na CA e vantagem em salvaguardas de For. e Con. Enquanto estiver dentro, fica caído, com deslocamento 0 (sem poder aumentar), desvantagem em salvaguardas de Des. e não pode usar reações. A única ação possível é usar ação bônus para sair do casco. | Você pode prender a respiração por até 1 hora. | Suas garras servem para golpes desarmados, causando dano cortante igual a 1d6 + mod de For. em vez do dano contundente normal. | Ação Bônus: Uma vez por descanso curto ou longo, você pode usar uma ação bônus para recuperar 1d10 + seu nível de guerreiro em pontos de vida. | Você pode conseguir passagem grátis em navios com os quais já trabalhou, ajudando a tripulação em troca.
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