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VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

. . uando uma criatura que vVOCé possa ver atacar um alvo que esteja a ate 1,5m de vocé, vocé pode usar sua reacao
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 Sara Impor desvantaggm na joggda de ataque da criatura.qucé déve estar empunhando um egcudo. | Como a(;é%o,
voce se recolhe no casco e ganha +4 na CA e vantagem em salvaguardas de For. e Con. Engquanto estiver dentro,
fica caido, com deslocamento O (sem poder aumentar), desvantagem em salvaguardas de Des. e nao pode usar
reacOes. A Unica acao possivel € usar acao bonus para sair do casco. | Vocé pode prender a respiracao por ate 1
hora. | Suas garras servem para golpes desarmados, causando dano cortante igual a 1d6 + mod de For. em vez do
dano contundente normal. | Acao Bonus: Uma vez por descanso curto ou longo, vocé pode usar uma acao bonus
para recuperar 1d10 + seu nivel de guerreiro em pontos de vida. | Vocé pode conseguir passagem gratis em navios
com 0s duais ja trabalhou, ajudando a tripulacdo em troca.
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