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	classe_armadura: 10
	magias_preparadas: Vitalidade Falsa, Mísseis Mágicos, Leque Cromático, Sono
	proficiencias: Adagas, Dardos, Fundas, Bordões, Bestas Leves, Comum, Élfico, Aquan, Anão
	prof: 2
	total_vida: 6
	arma_1: Bordão: 1d6 + for
	magic_1: Mísseis Mágicos: 3 dardos automáticos: 1d4+1 for | Raio de Gelo: 1d8 dano frio alvo tem -3 no deslocamento
	gps: 2
	sp: 8
	cp: 
	ep: 
	ppl: 
	atletismo: 0
	per_10: 
	carga: 
	per_1: 
	per_2: 
	per_3: 
	acrobacia: 0
	furtividade: 0
	prestidigitacao: 0
	per_11: 
	per_4: 
	per_5: 
	per_6: 
	per_7: 
	per_8: 
	per_9: 
	arcanismo: 5
	historia: 5
	investigacao: 3
	natureza: 3
	religiao: 5
	intuicao: 5
	lidar_animais: 3
	medicina: 5
	percepcao: 3
	sobrevivencia: 3
	atuacao: 0
	blefar: 0
	intimidacao: 0
	persuasao: 0
	atletismo_check: Off
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
	acrobacia_check: Off
	furtividade_check: Off
	prestidigitacao_check: Off
	slot_4_check: Off
	slot_5_check: Off
	slot_6_check: Off
	slot_7_check: Off
	slot_8_check: Off
	slot_9_check: Off
	arcanismo_check: Sim
	historia_check: Sim
	investigacao_check: Off
	natureza_check: Off
	religiao_check: Sim
	intuicao_check: Sim
	lidar_animais_check: Off
	medicina_check: Sim
	percepcao_check: Off
	sobrevivencia_check: Off
	persuasao_check: Off
	intimidacao_check: Off
	blefar_check: Off
	atuacao_check: Off
	Imagem3_af_image: 
	forca: 11
	destreza: 10
	constituicao: 10
	inteligencia: 17
	sabedoria: 16
	carisma: 10
	Button6: 
	nivel: 1
	per_slot_1: 
	per_slot_10: 
	per_slot_2: 
	per_slot_3: 
	per_slot_4: 
	per_slot_5: 
	per_slot_6: 
	per_slot_7: 
	per_slot_8: 
	per_slot_9: 
	magic_slot_1: 2
	magic_slot_9: 
	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	Texto1: 13
	atual_vida: 6
	vida_01: 
	vida_02: 
	attack_bonus: 
	deslocamento: 9m
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	sobre: Um cartógrafo lento que carrega sua própria biblioteca dentro do casco.
	mais_personagem: Como ação, você se recolhe no casco e ganha +4 na CA e vantagem em salvaguardas de For. e Con. Enquanto estiver dentro, fica caído, com deslocamento 0 (sem poder aumentar), desvantagem em salvaguardas de Des. e não pode usar reações. A única ação possível é usar ação bônus para sair do casco. | Você pode prender a respiração por até 1 hora. | Suas garras servem para golpes desarmados, causando dano cortante igual a 1d6 + mod de For. em vez do dano contundente normal. | Uma vez por dia, após um descanso curto, você pode recuperar espaços de magia gastos (até a metade do seu nível de mago, arredondado para cima). | Você sabe onde encontrar qualquer informação que procura, geralmente em bibliotecas ou com sábios, embora alguns segredos possam ser difíceis ou impossíveis de obter.
	magia_1: Globos de Luz: Até 4 luzes (36m). Cada produz penumbra (3m). Movidas com ação bônus. | Raio de Gelo: Faz ataque à distância com magia e causa 1d8 dano. O alvo perde 3m no desloc. até o começo do próximo turno. | Luz: Toca um objeto pequeno e ele emite luz intensa (6 m) + penumbra (6 m) até a magia acabar; luz é bloqueada por cobertura opaca e objetos  inimigos podem resistir com teste Destreza.
	magia_2: Imagem Silenciosa: Você cria a imagem visual de um objeto ou criatura que caiba num cubo de 4,5m. Interação física ou teste de Investigação a ilusão. | Leque Cromático: Luzes coloridas cobrem um cone 4,5m afetando criaturas por ordem de PV atual (total de 6d10 PVs). Criaturas afetadas ficam cegas por 1 rodada. | Mísseis Mágicos: Você cria 3 dardos que acertam alvos visíveis à escolha. Cada dardo causa 1d4+1 de dano de força. | Riso Histérico de Tasha: Alvo deve passar em teste Sab. ou cai no chão de tanto rir (incapacitado). Ele repete o teste ao fim de cada turno e toda vez que sofrer dano. | Sono: Jogue 5d8. Criaturas em uma esfera 6m dormem por 1 min por ordem de PV atual (da menor para a maior) até esgotar o valor rolado. Elas acordam se sofrerem dano. | Vitalidade Falsa: Você ganha 1d4 + 4 pontos de vida temporários por 1 hora.
	magia_3: 
	magia_4: 
	magia_5: 
	magia_6: 
	magia_7: 
	magia_8: 
	magia_9: 
	magia_10: 
	Imagem72_af_image: 
	Button4: 


