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5E FICHADE PERSONAGEM

Criado no convés de um navio mercante capturado, esta tritdo abandonou as patrulhas das fossas para viver do sague e da liberdade das rotas de comeércio da superficie.
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MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, . Quando voce estiver engajado em uma luta com duas armas, voce pode adicionar o seu modificador de habilidade
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 de dano na jogada de dano de seu segundo ataque. | Vocé pode respirar ar e agua. | Visao no Escuro (18m) | Vocé
tem resisténcia a dano frio. | Vocé pode comunicar ideias simples a feras, elementais ou monstruosidades que
tenham deslocamento de natacao. Elas te entendem, mas vocé nao as entende de volta. | Acao Bonus: Uma vez
por descanso curto ou longo, vocé pode usar uma acao bonus para recuperar 1d10 + seu nivel de guerreiro em
pontos de vida. | Vocé pode conseguir passagem gratis em navios com o0s guais ja trabalhou, ajudando a tripulacao
em troca.
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