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MAGIAS NJVEL 0 MAGIAS NJVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, , Vocé pode respirar ar e agua. | Visao no Escuro (18m) | Vocé tem resisténcia a dano frio. | Vocé pode comunicar
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 idelas simples a feras, elementais ou monstruosidades que tenham deslocamento de natacao. Elas te entendem,
mas vocé nao as entende de volta. | Até o final do seu proximo turno, vocé detecta a localizacao e o tipo (mas néo a
identidade) de qualquer celestial, corruptor ou morto-vivo a até 18m que nao esteja em cobertura total, além de
areas e objetos consagrados ou profanados. Usos iguais a 1 + modificador de Car por descanso longo. | Vocé
pPossul uma reserva de cura igual ao seu nivel de paladino x 5 (recarga por descanso longo). Vocé pode tocar uma
criatura para restaurar pontos de vida dessa reserva ou gastar 5 pontos para curar uma doenca ou neutralizar
veneno. | Vocé consegue se misturar entre camponeses, que podem te esconder, ajudar a descansar e evitar a lel,

desde gue nao se cologuem em risco.

~
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