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	mais_personagem: Bênção do Obscuro: quando você reduzir uma criatura hostil a 0 pontos de vida, você ganha uma quantidade de PVs temporários igual ao seu mod de Car + seu nível de bruxo. | Visão no Escuro (18m) | Você tem vantagem em salvaguardas contra magias. | Você tem vantagem em salvaguardas para evitar ou encerrar a condição envenenado. Além disso, tem resistência a dano venenoso. | Você pode conseguir passagem grátis em navios com os quais já trabalhou, ajudando a tripulação em troca.
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	magia_2: Mãos Flamejantes: Um cone de chamas de 4,5m pede um teste de Des. Alvos que falham sofrem 3d6 de dano de fogo (metade se passarem) e acende objetos inflamáveis soltos. | Comando: Um alvo que fala o mesmo idioma deve passar num teste resistência Sab. ou seguirá seu comando no próximo turno dele: Aproxime-se, fuja, deite-se, parado. | Bruxaria: Você amaldiçoa um alvo para causar 1d6 dano necrótico extra por ataque e dar desvantagem nos testes do atributo escolhido. Se o alvo morrer, você move a marca com uma ação bônus. | Raio de Bruxa: Ataque à distância que causa 1d12 de dano elétrico. Você pode usar sua ação no seu turno para dar 1d12 de dano elétrico automático (concentração).
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